Методическое описание (Лобань Т.А.)
Третий год в нашей школе я веду курс по выбору «Заниматика» (Занимательная математика) у учащихся 5-7 классов. Но это не та математика, к которой все привыкли – это не только решение логических, занимательных задач, но и проведение, разработка мероприятий, игр и фокусов не столько математического характера, сколько метапредметного. На наших занятиях переплетаются с математикой экономика, физика, биология, география. Мы с ребятами проводим дидактические, ролевые, деловые игры, выполняем мини-проекты. 

Курс проводится 1 раз в неделю по 1 паре.  Всего 8 пар, 16 учебных часов. Посещают его лишь те ребята, которые выбрали, которым это интересно. И не всегда это те, кто по математике имеет 4 или 5, или увлечен ею. Результатом курса является итоговая работа ребят (коллективная или индивидуальная) на тему «Математика вокруг нас» с само- и взаимооцениванием. Также результатом работы курса являются творческие отчеты, которые представляют ребята в рамках школьных конференций. 
Моя цель: показать взаимосвязь математики с повседневной жизнью, с другими науками, сформировать у учащихся интерес к математике как к науке и на основе соответствующих заданий развивать их способности и внутреннюю мотивацию к предмету.
Так в рамках курса мною были разработаны и проводятся такие занятия как «Экономическая игра «Семья»,  «Летающие яйца» с использованием проектного метода, деловая игра «Слалом», «Математическая уличная эстафета» с решением заданий на асфальте, интеллектуальная игра «15 на 15» на знание различных основ наук и на их применение в жизни. 
Представляю разработку одного занятия в форме деловой игры «Хрен и редька»,  которая никогда не оставляет равнодушным ни детей, ни взрослых. Идея данной игры взята у Владимира Владимировича Архипова, специалиста по тренингам и обучающим семинарам на лидерство, личностный рост и командообразование.
Игра с непутевым казалось бы названием, учит многому – предпринимательской жилке, анализу ситуации, работе в группах, ответственности за принятие решения, прощению и, что оказывается сложно для детей, выходу из игровой ситуации. Нужно не только уметь побеждать, но и учиться проигрывать и не переносить отношения из игры в реальную жизнь. Главное при проведении данной игры: провести правильную рефлексию, чтобы каждый играющий понял, с какой целью проводилась данная игра и обиды, негатив нужно оставить в этом помещении, высказать все, что наболело именно тем, кто в ней участвовал. Игра должна закончиться в данный момент в данном месте.

Основным объектом оценки метапредметных результатов служит сформированность у обучающихся регулятивных, коммуникативных и познавательных универсальных  учебных действий (далее - УУД). Методы контроля: наблюдение, проектирование, тестирование. Формы контроля: индивидуальные, групповые, фронтальные формы. Инструментарий контроля: задания УУД, карта наблюдений, тест, карта мониторинга, лист или дневник самооценки. 
Поэтому в конце этого занятия детям предлагается ответить на вопросы теста для мониторинга достижения метапредметных результатов, который является составной частью еженедельного контроля сформированности УУД.
Опыт работы данного курса был представлен мною 29 апреля 2013 года на районной методической конференции «Индивидуальные образовательные траектории как средство формирования УУД в 5-6 классах».
