Приложение 2. Описание методических приёмов активизации деятельности.

	№
	Название приема.
	Краткое описание.

	1
	Удивляй.
	Учитель находит такой угол зрения, при котором даже хорошо известные факты становятся загадкой

	2
	Загадка.
	Ребус, загадка, загадка-шутка.

	3
	Верите ли вы?
	Учащиеся выбирают верные утверждения из предложенных учителем.

	4
	Фантастическая добавка.
	Учитель  дополняет реальную  ситуацию фантастикой. Можно  переносить учебную ситуацию  на фантастическую планету; перенести реального или литературного героя во времени; рассмотреть изучаемую ситуацию с необычной точки зрения, например глазами инопланетянина или древнего грека.

	5
	Да-нет.
	Учитель загадывает нечто (число, предмет, литературного героя и т.д.). Учащиеся пытаются найти ответ, задавая вопросы. На эти вопросы педагог отвечает только словами: «Да» или «Нет».
	«Да-нет» учит:
· связывать разрозненные факты в единую картину;
· систематизировать уже имеющуюся информацию;
· слушать и слышать товарищей.


	6
	Корзина идей.
	На доске можно нарисовать значок корзины, в которой условно будет собрано все то, что все ребята вместе знают об изучаемой теме

	7
	Кроссворд.
	Кроссворды на уроке – это актуализация и закрепление знаний, привлечение внимания к материалу, интеллектуальная зарядка в занимательной форме.

	8
	Исключение.
	Учащимся необходимо через анализ общего и отличного, найти лишнее, обосновывая свой выбор. Формулируется учебная цель.


	9
	Яркое пятно.
	Среди множества однотипных предметов, слов, цифр, фигур одно выделено цветом или размером. Через зрительное восприятие внимание концентрируется на выделенном предмете. Совместно определяется причина обособленности и общности всего предложенного. Далее определяется тема и цели урока.  

	10
	Подводящий диалог.
	Ведется беседа, направленная на обобщение, конкретизацию, логику рассуждения. Диалог подводится  к тому, о чем учащиеся не могут рассказать в силу некомпетентности или недостаточно полного обоснования своих действий. Тем самым возникает ситуация, для которой необходимы дополнительные исследования или действия. Ставится цель.

	11
	Мозговой штурм.
	Обучающиеся делятся на 2 группы. Первая выдвигает идеи и предположения - создает «банк идей», вторая – анализирует их. 

	12
	Глухие интеллект-карты.
	Детям  раздаются распечатанные интеллект-карты с отсутствующими связями, понятиями. Ребята восполняют интеллект-карту. Прием эффективен, если учитель при объяснении нового материала демонстрировал полностью заполненную карту.

	13
	Реставратор.
	Обучающиеся восстанавливают текстовый фрагмент, намеренно «поврежденный» учителем.

	14
	Создай паспорт.
	Это универсальный прием составления обобщенной характеристики изучаемого явления по определенному плану, шаблону.

	15
	Фишбоун.
	Заполняется «скелет» рыбы. Голова - вопрос темы, верхние косточки - основные понятия темы, нижние косточки - суть понятия, хвост - ответ на вопрос. Записи должны быть краткими, представлять собой ключевые слова или фразы, отражающие суть.

	16
	Кластер.
	Выделение смысловых единиц текста и их графическое оформление в определенном порядке в виде грозди.

	17
	Лови ошибку.
	Учитель предлагает обучающимся информацию, содержащую неизвестное количество ошибок. Учащиеся ищут ошибку группой или индивидуально, спорят, совещаются. Придя к определенному мнению, группа выбирает спикера. Спикер передает результаты учителю или оглашает задание и результат его решения перед всем классом.

	18
	Пересечение тем.
	Обучающиеся подбирают (или придумывают) свои примеры, задачи, гипотезы, идеи, вопросы, связывающие последний изученный материал с любой ранее изученной темой, указанной учителем.

	19
	Повторяем с контролем.
	Учащиеся разрабатывают списки контрольных вопросов ко всей ранее изученной теме. 	Возможен конкурс списков.

	20
	3 М.
	Обучающийся отмечает 3 момента, которые ему удались на уроке.

	21
	Продолжи фразу.
	Карточка с заданием  «Продолжить фразу»:
· Мне было интересно…
· Мы сегодня разобрались….
· Я сегодня понял, что…
· Мне было трудно…
· Завтра я хочу на уроке…





